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Wydzial Nauk Technicznych

Opis modutu ksztalcenia

Nazwa modulu (przedmiotu) Mieszkalnictwo jednorodzinne Kod przedmiotu: ARCH-I-P-MK4/6
Kierunek studiéw: Architektura
Profil ksztatcenia: Praktyczny

Poziom studiow:

Studia pierwszego stopnia

Specjalnos¢: Przedmiot wsp6lny dla wszystkich specjalno$ci
Forma studiow: Stacjonarne/niestacjonarne
Semestr: 3
Tryb zaliczenia przedmiotu: Zaliczenie Liczba punktéw ECTS Sposéb
T , - ustalania
. ajecia zwiazane z prak- OCeny z
L Liczba godzin zaje¢ w semestrze Catkowita 9 koﬁ?ﬁ(ﬁlﬁve 4.8 | tycznym przygotowaniem | 7,0 prze drr}lliotu
Formy zaje¢ i inne zawodowym
. Pracy Zajecia . ) i . S
Catkowita studenta Kkontaktowe Sposoby weryfikacji efektéw uczenia si¢ w ramach form zaje¢ Waga w %
Kolokwia zaliczeniowe polegajace na rozwigzaniu zagadnien problemo-

Wykdad >0 20 30 wych i/lub testéw otwartych. Aktywny udziat w zajeciach, dyskusja. 22%
Ocena zrealizowanej pracy projektowej, w tym kursowej i przegladowej
(przejsciowej). Ocena indywidualnej pracy klauzurowej. Ocena analiz,
wyboru metody i narzgdzi stuzacych do rozwigzania zadania projekto-

. wego. Ocena poziomu kreatywnosci studenta wykazanej podczas proce-

Projekt 175 85 %0 su projektowania i bezpo$rednich korekt indywidualnych realizowanych 8%
metodg ,,mistrz-uczen”. Ocena umiejetnosci wspélpracy w zespole wy-
konujacym projekt wielobranzowy. Ocena umiejgtnosci prezentaciji (in-
dywidualnych lub zespotowych) i obrony wykonanego projektu.

Razem: 225 105 120 Razem: 100%
Kategoria - . Efekty Formy
efektow Lp. Efekty uczenia si¢ dla modutu (przedmiotu) Kkierunkowe 2ajeé

Zna i rozumie projektowanie architektoniczne w zakresie realizacji budynkéw mieszkaniowych | KI1P_W02
1. |jednorodzinnych, uwzgledniajacych podstawowe potrzeby uzytkownikéw, w otwartym krajobrazie | KI1P_WO03 w
lub w $rodowisku miejskim. KI1P_WO011
Zna i rozumie zapisy miejscowych planéw zagospodarowania przestrzennego w zakresie koniecznym | KI1P_W06
2. . . . . w
. do projektowania architektonicznego. K1P_WI2
Wiedza - - - - - - - - p
Zna i rozumie zasady projektowania uniwersalnego, w tym ide¢ projektowania budynkéw dostgpnych
dla wszystkich uzytkownikéw w architekturze, w szczegdlnosci dla os6b z niepelnosprawnosciami,
3. |oraz zasady ergonomii, w tym parametry ergonomiczne niezb¢dne do zapewnienia petnej funkcjonal- | KI1P_WO05 w
nosci projektowanych obiektéw dla wszystkich uzytkownikéw, w szczegdlnosci dla oséb z niepetno-
sprawnos$ciami.
Potrafi zaprojektowa¢ obiekt architektoniczny zabudowy mieszkaniowej jednorodzinnej, kreujac
1. |1 przeksztalcajac przestrzen tak, aby nada¢ jej nowe wartosci — zgodnie z zadanym programem | KI1P_U02 P
uwzgledniajagcym wymagania i potrzeby wszystkich uzytkownikéw.
Potrafi interpretowa¢ opracowania planistyczne dotyczace zagospodarowania przestrzennego w za-
2. . . . . . . X . K1P_U04
kresie koniecznym do projektowania w skali architektoniczne;.
3. | Potrafi dokona¢ krytycznej analizy uwarunkowan, w tym waloryzacji stanu zabudowy. K1P_U01
Potrafi mysle¢ i dziala¢ w sposéb twérczy, wykorzystujac umiejetnosci warsztatowe niezbedne do
.. L. 4. |utrzymania i poszerzania zdolnosci realizowania koncepcji artystycznych w projektowaniu architek- | KI1P_U03 P
Umiejetnosci R
tonicznym.
5 Potrafi integrowac¢ informacje pozyskane z réznych zrédet, dokonywac ich interpretacji i krytycznej KIP U0l p
" | analizy. ~
Potrafi porozumiec si¢ przy uzyciu réznych technik i narzedzi w srodowisku zawodowym wiasciwym
6. . . . . K1P_U03 P
dla projektowania architektonicznego.
Potrafi wykona¢ dokumentacje¢ architektoniczno-budowlang w odpowiednich skalach w nawigzaniu
7. . . . . K1P_U03 P
do koncepcyjnego projektu architektonicznego.
8. | Potrafi wdraza¢ zasady i wytyczne projektowania uniwersalnego w architekturze. K1P_U02 P
. 1. [Jest gotéw do samodzielnego mys$lenia w celu rozwigzywania prostych probleméw projektowych. K1P_KO01 P
Kompetencje p - i — — - - - -
) Jest gotéw do brania odpowiedzialno$ci za ksztaltowanie $rodowiska przyrodniczego i krajobrazu
spoteczne 2. L . A K1P_KO03 P
kulturowego, w tym za zachowanie dziedzictwa regionu, kraju i Europy.

Tresci ksztalcenia

Forma zajec

Metody dydaktyczne

Wyklad

Multimedialny wyktad informacyjno-problemowy z zastosowaniem metody przypadkéw i metody sytuacyjne;j.

Tematyka zajeé

Zajecia organizacyjne — charakterystyka przedmiotu, literatura, zasady zaliczenia. Wprowadzenie do problematyki zabudowy mieszka-
niowej jednorodzinnej. Objasnienie poje¢ i definicji. Rodzaje budynkéw mieszkalnych jednorodzinnych. Cele stawiane projektom
budynkéw mieszkalnych jednorodzinnych. Formy przestrzenne budynkéw mieszkalnych jednorodzinnych. Wolnostojace budynki
mieszkalne jednorodzinne. Budynki mieszkalne jednorodzinne, dwupokoleniowe. Formy przestrzenne budynkéw mieszkalnych jedno-




rodzinnych — c.d. Budynki mieszkalne jednorodzinne w zabudowie blizniaczej. Budynki mieszkalne jednorodzinne w zabudowie szere-
gowej. Budynki mieszkalne jednorodzinne w zabudowie atrialnej. Zasady projektowania strefy wejsciowej do budynku mieszkalnego
jednorodzinnego, hallu oraz przedpokoju. Zasady projektowania komunikacji poziomej oraz pionowej w budynkach mieszkalnych
jednorodzinnych. Zasady projektowania kuchni w budynkach mieszkalnych jednorodzinnych. Zasady projektowania jadalni oraz pokoju
dziennego w budynkach mieszkalnych jednorodzinnych. Zasady projektowania pomieszczen higieniczno-sanitarnych w budynkach
mieszkalnych jednorodzinnych. Zasady projektowania sypialni i pomieszczen do pracy, spizarni, pomieszczen technicznych oraz garazy
w budynkach mieszkalnych jednorodzinnych. Usytuowanie budynkéw mieszkalnych jednorodzinnych na dziatce. Projekt zagospodaro-
wania terenu. Czynniki wptywajace na jakos¢ przestrzeni architektoniczne;.

Forma zajeé

Metody dydaktyczne

Projekt

Intensywnie konsultowany, etapowo wykonywany projekt: I etap realizowany manualnie, II etap w technologii
komputerowe;.

Tematyka zajeé

Rozwigzania funkcjonalno-przestrzenne
i kompozycyjnych
(60 godzin)

Wprowadzenie, omdéwienie zalozen projektowych i wydanie tematéw. Analiza literaturowa przyktadowych
obiektéw i zespotéw zabudowy mieszkaniowej jednorodzinnej. Zadanie klauzurowe nr 1: zalozenia progra-
mowe projektowanego budynku. Oméwienie klauzury nr 1. Uwarunkowania architektoniczno-urbanistyczne
wynikajace z lokalizacji projektowanego budynku. Uwarunkowania funkcjonalno-przestrzenne projektowane-
go budynku zgodnie z przyjetym programem funkcjonalnym. Propozycje rozwigzan funkcjonalno-
przestrzennych projektowanego budynku — wariant I i II. Wybér wariantu rozwigzania funkcjonalno-
przestrzennego projektowanego budynku. Dopracowywanie koncepcji projektowej. Przeglad nr 1: zatwierdze-
nie koncepcji projektowej — ocena i oméwienie (makieta robocza). Weryfikacja rozwigzan projektowych w
relacji do przyjetych zatozen lokalizacyjnych i programowych. Zadanie klauzurowe nr 2: dopracowanie roz-
wigzan funkcjonalno-przestrzennych projektowanego budynku oraz zatozen projektowych powigzania budyn-
ku z otoczeniem. Oméwienie zalozen projektowych rozwigzan komunikacyjnych, powiazania z otoczeniem,
formy zabudowy. Przeglad nr 2: zatwierdzenie projektu do rysowania na czysto. Zadanie klauzurowe nr 3:
dopracowanie zalozen projektowych dotyczacych rozwigzan komunikacyjnych, powigzania z otoczeniem,
formy zabudowy. Oméwienie klauzury nr 3. Omdéwienie rozwigzan przestrzennych projektowanego budynku —
przekroje architektoniczno-budowlane, elewacje. Uszczegétowienie rozwigzan projektowych (detale architek-
toniczne, itp.) — ostateczna weryfikacja rozwigzan projektowych. Oddanie projektu — czg$¢ graficzna i makieta.
Publiczna prezentacja projektu i dyskusja.

w zakresie rozwigzan
konstrukcyjno-materiatowych

Wybrane aspekty
projektowania architektonicznego

(15 godzin)

Zasady projektowania ustroju konstrukcyjnego budynkéw $cianowych z uwzglednieniem aspektéw technolo-
gicznych. Wariantowanie i okre$lenie technologii realizacji budynku. Wykonanie analiz konstrukcyjno-
materialowych — dostosowanie rozwigzan systemowych do uwarunkowan projektowych wynikajacych z zato-
zen funkcjonalno-przestrzennych oraz lokalizacji budynku. Wykonanie analiz konstrukcyjno-materialowych —
okreslenie parametréw podstawowych elementéw nos$nych (wig¢zba dachowa/stropodach, $ciany nosne ze-
wnetrzne i wewngtrzne, stropy, fundamenty). Oméwienie rozwigzan konstrukcyjno-materialowych — schematy
konstrukcyjne i przekroje wigzby dachowej lub stropodachu. Okres$lenie parametréw cieplnych przegréd bu-
dowlanych projektowanego budynku w odniesieniu do aktéw normatywnych. Oméwienie rozwigzan konstruk-
cyjno-materiatlowych — schematy konstrukcyjne i przekroje stropéw mi¢dzykondygnacyjnych i fundamentéw.
Uszczegdtowienie rozwigzan konstrukcyjno-materialowych — detale. Estetyka rozwigzan konstrukcyjno-
materialowych — wplyw przyjetych rozwigzan technicznych na elewacje oraz detal architektoniczny.

Modelowanie przestrzeni
obiektéw architektonicznych
(15 godzin)

Wprowadzenie do technologii druku 3D w architekturze — zastosowania w projektowaniu architektonicznym,
wykonywaniu makiet, prototypowaniu i prezentacji koncepcji. Podstawowe technologie addytywne. Technolo-
gia FDM/FFF - zasada dziatania, budowa drukarki, glowica, ekstruder, st6t roboczy, materiaty PLA, PETG,
ABS; wplyw parametréw na jako§¢ wydruku. Obstuga drukarki FDM — przygotowanie urzadzenia, poziomo-
wanie stotu, wymiana filamentu, ustawienie temperatur, uruchamianie i kontrolowanie wydruku, podstawowa
konserwacja i diagnostyka. Przygotowanie modeli architektonicznych do druku FDM - formaty STL/3MF,
kontrola geometrii, skala modelu, grubos$¢ $cian, orientacja modelu, podziat duzych modeli na czgsci. Opro-
gramowanie typu slicer — import modelu, wysoko$¢ warstwy, wypetnienie, obrysy, podpory, adhezja, predkos¢
i temperatura druku; generowanie pliku dla drukarki. Technologia SLA/MSLA - zasada fotopolimeryzacji,
budowa drukarki zywicznej, rodzaje zywic, doktadno$¢ i mozliwosci wykonywania detali architektonicznych.
Poréwnanie FDM i SLA. Obstuga drukarki SLA/MSLA i przygotowanie wydruku — orientacja modelu, gene-
rowanie podpdr, przygotowanie platformy roboczej, zasady pracy z zZywicami, mycie i utwardzanie UV wy-
drukéw. Projekt praktyczny — makieta architektoniczna — przygotowanie wlasnego modelu, dobér technologii
FDM 1lub SLA, przygotowanie w slicerze, wykonanie wydruku i ocena jakosci.




